HORMOZ
TROUBLES DE L’IDENTITE OU IDENTITE DU TROUBLE ?

Hormoz, le Magicien d’0Oz du S/M, traque en noir et blanc des
personnages dont I'identité semble en pleine perturbation.

Que peut-elle étre, bousculée par des maelstrém de vents
contraires, entre désespérance et morbidité ?

Que cachent ces substituts en tous genres, qu’entravent ces cordes.
que retiennent ces grillages, ces plastiques ou ces ombres ?

Quel démon tente-t-il de canaliser dans le clalr-obscur de son
mental ? De notre mental ?

Tout se brouille, tout se déconnecte, en une agonie multiple et un
nuage de brumes....

Troubles de l'ldenﬁté 7 Derriére les angoisses se profilent vampires
et serial killers. Les lames étincellent, des lévres prometteuses
s’étirent sur de sardoniques rires crispés, de troubles pensées
s’emparent des esprits. :

Eros a rendez-vous avec Thanatos. Pour engendrer quels enfa.m:s
-aux pulsions démoniagues 7

Un danger de mort vous guette au fil de ce voyage initiatique, 2 la
quéte d’une identité perdue. Vous débutez par un cauchemar et
vous aboutissez a une chimére.

Vous traversez trois mondes de I'Au-dela, ol vous croi.sez des
démons et des démones, des jeux de cordes qui semblent entraver,
mais ce n’est qu'illusion. Et un trouble s'empare de vous.

Ces personnages ont-ils vraiment des troubles d’identité ? Des
troubles d’entités 7

Ou vous renvoientsils, comme par un magigque éffet de miroir, une
identité du trouble 7 L‘icleqﬂté de votre propre trouble...

Pére 7 Inconnu S o

Meére ? Inconnue e
Futur ? Inconnu

Vous-méme ? Inoannu{e) 7 Le trouble vcus eﬁ’va]ut
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et c ‘est un Magicien.




